Los retos de la sociedad en red

El sistema de gestidon y trabajo en grupo del software libre. Un sistema
distribuido de trabajo que funciona. Entender los modelos de gestion y trabajo
de la comunidad del software libre para la gestién empresarial.
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Introduccion
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Introduccion

 Tipos de software

= Software libre (Free software) Software propietario / privativo

= Software de cddigo abierto (Open source) Freeware

Shareware

= Free/Libre/Open-Source Software (FLOSS)

= Free and Open-Source Software (FOSS) -

Free software Open source
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Introduccion

Libertad O:
La libertad de usar el programa, con cualquier propdsito.
Libertad 1:
La libertad de estudiar cémo funciona el programa, y adaptarlo a tus

necesidades. El acceso al cédigo fuente es una condicidn previa para
esto.

Libertad 2:

La libertad de distribuir copias, con lo que puedes ayudar a tu vecino.
Libertad 3:

La libertad de mejorar el programa y hacer publicas las mejoras a los

demas, de modo que toda la comunidad se beneficie. El acceso al
coédigo fuente es un requisito previo para esto.
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Introduccion

« Libre # Gratis

Libre Propietario

OpenOffice

Firefox

Gratuito

Apache

MySQL

RedHat

SuSE

De pago
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c¢Quienes son los desarrolladores?

- Edad » Otros

Mayor de 30 afnos 20 %

Hombres 97%

Preparacién universitaria 70%

Entre 20 y 30 afios

Afirma tener pareja 60%

Tiene hijos 6%

L

T T
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Menor de 20 anos
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c<Quienes son los desarrolladores?

 Origen

L]

Debian Developer Map (2007)
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c¢Quienes son los desarrolladores?

Profesion

Industria del software 67%

Ingenieros de software 33%

Estudiantes 21%

\

h
Programadores 11%

Otros (comerciales, marketing...) 18%

Consultores 10%  profesores de universidad 7%

Educacion 33%
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c¢Quienes son los desarrolladores?

« Dedicacion (semanal)

Entre 5y 10 horas 21%

Menos de 20 horas 84%

Entre 2 y 5 horas 26%

(

Entre 10 y 20 horas 14%

Mas de 20 horas 16%

0s de 2 horas 23%

Mas de 40 horas 7%

Entre 20 y 40 horas 9%
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c¢Quienes son los desarrolladores?

e Motivaciones

80%

Aprender y desarrollar nuevas habilidades

Compartir conocimientos y habilidades

Participar en una nueva forma de cooperacion

Obtener reputacion

Ganar dinero

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Economia

* Flujos de valor y de dinero

/Empresas de creacién de software y servicios

Usuarios de software

Empresas de servicios: "partners"

Empresas clientes de software

-——— Anade valor ~&—— Flujo de dinero

Desarrolladores "libres"

/ / Empresas de distribucién y desarrollo + servicios

.-+ Usuarios de software libre

-
-
—-'

SOFTWARE
LIBRE

- Empresas de desarrollo de software libre + servicios

Empresas clientes de software libre
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Economia

 Tipos de financiacion (punto de vista software)

Financiacién publica 1
A\ N

gnuLinEx

Financiacion privada sin animo de lucro FREE SOF TWARE

FOUNDATION

Financiacidon por quien necesita mejoras CORELW

Financiacidon con beneficios relacionados:

- Libros O’REILLY”
- Hardware
- Soporte, Formacién ‘ redhat sgse

A NOVELL COMPANY

Financiacion como inversién interna @ZOPE @WORDPRESS MQS&@
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Economia
« Tipos de modelos de negocio (punto de vista empresa)

= Venta por unidad

= Fuente de un producto libre @ZOPE @WORDPRESS
= Mejor conocimiento: \
- Ampliaciones
_ Adaptaciones Code pen ELUR ¢
S.L.

- Instalaciones INTERNET SOLUTIONS

- Integragiones ikus

- Mantenimientos @ .z ll( |r'0n'l'ec

- Cursos h‘ j Mlet fhaeth Sobie GHLILIN

- Soporte K /
= Mejor conocimiento con limitaciones ‘ \

CALDERA

SOFTWARE FOR IMAGING

= Fuente de un producto con limitaciones %

= Licencias especiales MHSQL®

= Venta de marca ‘ redhat
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Economia

« Empresas de informatica

Empresas que desarrollan software 1%

» Software desarrollado

Software que llega a terceros 5%

El negocio no se basa en la venta de productos, sino en la venta de servicios
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Cambiar el chip

 La catedral y el bazar de Eric S. Raymond

Modelo Bazar

Modelo Catedral

Los retos de la sociedad en red
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Cambiar el chip

* Proyectos

= Linux (dictador benevolente) = Apache (meritocracia)

= Debian (meritocracia) = X-evian (consenso)

debian

 Herramientas

E-mail CVS / Subversion Wikis News
Listas de correo Gestores de incidencias Foros Mensajeria instantanea
GnuPG IRC Blogs

Los retos de la sociedad en red 20



Cambiar el chip

* Nuevos conceptos
Coompetencia = cooperacién + competencia
Freenemy = friend + enemy

 Teoria de juegos

El dilema del prisionero

Preso 2

Delata Calla

Delata

Preso 1

Calla
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Cambiar el chip

370 ‘

- Estrategias 333
296

@ El altruista 559 |

@ El egoista 222 |

185
B Elloco 148 |

B Donde las dan, las toman (tit for tat) 1

74 ‘

37

0 |
0 2 ‘4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26

« Cooperacion

100

50

0 2 4 6 810 12 14 16 18 20 22 24 26

En condiciones normales, las estrategias egoistas son beneficiosas a corto plazo,
siendo las estrategias colaboradoras las ganadoras a medios y largo plazo.
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Cambiar el chip

« Puntos de equilibrio

b4 Wi+W2 X

Condicion indispensable para que una estrategia colaboradora perviva es que
exista un nimero de colaboradores suficiente para que se produzcan beneficios.
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Mas alla del software

= Propiedad intelectual

"Si td tienes una manzana y yo tengo una manzana e intercambiamos manzanas, entonces
tanto tu como yo seguimos teniendo una manzana. Pero si tu tienes una idea, y yo tengo una
idea, e intercambiamos ideas, entonces ambos tenemos dos ideas." - George Bernard Shaw

Derechos de autor

o | creative
- Licencias Creative Commons conmmons
7 i

° ke . BRI é
40 LRy |

A (4
] B s fL'
= http://www.lkozma.net/wpv/ N Eo OY

WIKIPEDIA

° Entziblopedia asbea

= Indymedia.org “Don't hate the media, be the media”
= OhmyNews.com “Every citizen is a reporter”

= 20minutos.es

@

independent

- Gaur8|nfo media center
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Mas alla del software

Libros
= Q
= Traficantes de suenos (traficantes.net)

Radio

= Streaming
= Podcasting

Musica

= Distribuidoras

= Canon dispositivos electronicos

= Jamendo.com
Video

» GetMiro.com

@ miro

Publicidad

5ja

mendo

libera tus oidos

Los

retos de la sociedad en red
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Condiciones de copia

 Las imagenes y los logotipos de esta presentacion han sido extraidas de Internet y
son propiedad de sus respectivos duenos.

* Los textos y diagramas de esta presentacion se ceden al dominio publico.
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